
LKPD: PRODUKSI
KONTEN DIGITAL

Project planning and collaboration

Mata Pelajaran: Informatika

Kelas/Semester: X / Genap

Materi : Pemanfaatan Media Digital & Kolaborasi Awal

Waktu: Pertemuan 1 (Desain Perencanaan Proyek)

Tujuan Kegiatan

1.  Murid mampu membuat konten digital (poster, video pendek, artikel, 
atau slide) yang menarik, informatif, dan edukatif melalui proyek 
berbasis kelompok.

2.  Murid dapat mempublikasikan hasil karya konten digital di platform 
media sosial (Instagram, TikTok, atau YouTube) dengan memperhatikan 
kejelasan pesan serta etika publikasi.

3.  Murid mampu berkolaborasi secara efektif menggunakan alat bantu 
digital selama proses pengerjaan proyek serta bertanggung jawab pada 
peran masing-masing.

4.  Murid mampu menerapkan etika berkomunikasi, perlindungan data 
pribadi, kewaspadaan terhadap konten hoaks, dan keamanan digital 
secara benar dan bijak saat berpartisipasi di media sosial.

Petunjuk Kerja

1.  Ergonomi Duduk: Atur posisi duduk tegak dan nyaman, hindari 
membungkuk saat menatap layar laptop/PC atau smartphone.

2.  Jarak Pandang: Jaga jarak aman mata dengan layar (minimal 30–40 
cm) dan atur tingkat kecerahan layar agar tidak menyilaukan.



3.  Aturan 20-20-20: Istirahatkan mata setiap 20 menit dengan menatap 
objek sejauh 20 kaki (sekitar 6 meter) selama 20 detik.

4.  Keamanan Perangkat: Pastikan kabel charger dan perangkat keras 
tersusun rapi di atas meja agar tidak memicu bahaya tersandung atau 
korsleting.

Petunjuk Kerja

1.  Bentuk kelompok yang terdiri dari 4 orang.
2.  Terapkan prinsip K3 selama proses diskusi dan produksi menggunakan 

perangkat digital.
3.  Tentukan topik dan jenis produk (visual/video) melalui proses diskusi 

yang kolaboratif.
4.  Kerjakan rancangan proyek secara berurutan sesuai borang pada LKPD 

ini.
5.  Produksi konten menggunakan tools digital pilihan, pastikan konten 

bebas hoaks dan menghargai privasi data.
6.  Publikasikan hasil karya di media sosial dan presentasikan hasil kerja 

serta pengalaman kolaborasi kelompok kalian di kelas.

Identitas Kelompok

Nama Kelompok: ............................................................

Anggota Kelompok & Peran:

................................................ (Ketua Proyek)

................................................ (Pencari Materi)

................................................ (Desainer/Editor)

................................................ (Copywriter)

Konsep Konten (BRAINSTORMING)

Jenis Konten

(Tulis jenis konten : VIsual atau Video)



......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Tema Konten

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Target Audiens

(Siapa yang akan melihat konten kalian? Contoh: Siswa SMA, Remaja pengguna 
Instagram, dll)

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Pesan Utama (Apa yang ingin disampaikan ?)

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Aplikasi Produksi Konten Apa yang Digunakan : 

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Penerapan Etika & Keamanan 

(Bagaimana kelompok memastikan materi ini bukan hoaks dan tidak melanggar 
privasi orang lain?)

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Rancangan Isi

Gambarkan secara sederhana atau tuliskan poin-poin tiap slide/detik video di sini.

Judul Konten :

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Isi Utama Konten : 



......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Refleksi

Apa yang kalian pelajari dari proyek ini terkait pemanfaatan media digital dan etika 
publikasi?

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Bagaimana proses kolaborasi kelompok kalian saat menggunakan alat bantu 
digital? Apakah ada kesulitan?

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Bagaimana cara kelompok kalian mengatasi kendala tersebut?

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

Apa yang akan diperbaiki ke depannya agar produksi dan publikasi konten kelompok 
menjadi lebih baik?

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................


